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Racconta storie intorno al fuoco.

Ciao a tutti start2impact!

Questo & un mio secondo tentativo al progetto della chat in-real-time (NodedS + Socket.io).

Anche se la prima volta che ho consegnato un progetto per questa superguida ho ricevuto un
bel po’ di punti, mi sono accorto di non essere pienamente soddisfatto con il prodotto. Visto
che oramai ho passato molto piu tempo con svariati framework JS e, soprattutto, con
NodedS, ho deciso di riprovarci e di creare un progetto migliore.

Features

Pagina di registrazione

» Si puo scegliere un nickname da usare in chat, anche se due utenti hanno lo
stesso username non succede nulla, visto che si identificano con un ID unico
creato al momento della connessione. ( Se vuoi puoi vedere questo id, basta
passare con il mouse sopra il nome di un’utente )

» Puoi scegliere una stanza in cui parlare di cio che ti interessa, se le stanze non
fanno per te ne puoi sempre creare una tu e dire ai tuoi amici il nome della stanza.

Chat

» | nomi sono accompagnati da un colore generato in base all'lD dell’'utente, ora non
c’e piu confusione su chi sta scrivendo.

» Se lo stesso utente invia due messaggi di fila il nuovo messaggio si unira a quello
vecchio

» Puoi vedere chi & connesso nel lato sinistro dello schermo

Overall

» Viene fatto I'escaping di caratteri problematici dal lato server

» L’applicazione é facilmente personalizzabile cambiando le impostazioni in
config.json

» Tema campeggio, gli utenti si siedono intorno al fuoco e raccontano storie e si
scambiano aneddoti

» L’applicazione € a due pagine perché, in futuro, sara piu facile utilizzare le API per

creare una versione per Android grazie a Socket.lO native

Saluti

Questo é tutto, grazie mille per aver corretto di nuovo il mio progetto, spero vi sia piaciuto.
Alla prossimal



